
 

   

 

XX FESTIVAL DE FÉRIAS - 2026 
21/07 a 01/08 

 

REGULAMENTO GERAL 

 
I - DA FINALIDADE 

 

Art. 1º - O XX Festival de Férias 2026 - É uma promoção da Prefeitura Municipal de 

Diamantino, através da Secretaria Municipal de Esporte e Lazer, tendo por finalidade a 

promoção de atividades esportivas na área do Desporto Popular. 

 

II - DOS OBJETIVOS 

 

Art. 2º - Promover a integração, o intercâmbio e a confraternização dos atletas e 

desportistas de Diamantino e de outros municípios. 

 

Art. 3º - Revelar novos valores e elevar o nível técnico da competição em cada ano. 

 
III - DAS MODALIDADES 

 

Art. 4º - A competição será disputada nas seguintes modalidades: 

 

MODALIDADE NAIPE Nº. MÁXIMO DE ATLETAS 

01-BASQUETE MAS. E FEM. 12 atletas por equipe 

02-FUTSAL MAS. E FEM. 12 atletas por equipe 

03-FUTEBOL 7 SOCIETY MASTER MAS.  12 atletas por equipe. Nascidos até 1986 

04-HANDEBOL MAS. E FEM. 12 atletas por equipe 

05-VOLEIBOL DE QUADRA MAS. E FEM. 12 atletas por equipe 

06-VOLEI DE AREIA MAS. E FEM. 02 duplas por equipe 

07-FUTEBOL 7 SOCIETY MAS. E FEM. 12 atletas por equipe 

08-XADREZ MAS. E FEM. 01 atleta por equipe 

09-JIU JITSU MAS. E FEM. 03 atletas por peso por equipe 

10-TRUCO ESPANHOL MAS. E FEM. 01 dupla por equipe 

11-ATLETISMO MAS. E FEM. 02 atletas por equipe 

12-FUT VÔLEI MAS. E FEM. 02 atletas por equipe 

13-BEACH TÊNIS MAS. E FEM. 04 atletas por equipe em cada categoria 

 

OBS.: A posição exclusiva de goleiro para o Futebol 7 Society poderá inscrever 01 

jogador nascido até o ano de 1988. Que só poderá atuar ou jogar na posição de 

goleiro. 

 

 



IV - LOCAL E INÍCIO DOS JOGOS   

 

Art. 5º - As competições serão realizadas: 

Praça do Bairro São Benedito. 

Estádio Batistão - Bairro Buriti. 

Ginásio Municipal Darcy Capistrano- Bairro Buriti. 

Quadra de areia do Bairro da Ponte e/ou Mini Centro Olímpico 

Outros espaços físicos determinados pela organização 

 

INÍCIO: A partir das 19 horas nos dias 21/07 à 01/08 – 2026. 

 

V - DOS ATLETAS E DIRIGENTES DAS EQUIPES 

 

Art. 6º - Para competir é necessário que o atleta seja inscrito por uma equipe. 

 Poderão participar da competição atletas que residem em outras cidades, desde que seja 

inscrito por uma equipe em tempo hábil. Após o prazo de inscrição terminado não serão 

aceitas novas inscrições de atletas nas modalidades ou trocas de atletas nas modalidades 

já inscritas. Atletas menores com a idade de 16 a 17 anos que irão competir terão que ter 

a autorização do responsável. 

 OBS. Para competir é necessário que o atleta seja inscrito por uma equipe. 

 

Art. 7º - O atleta poderá participar de todas as modalidades por uma única equipe, caso 

haja choque (mesmo horário) de jogos, a comissão organizadora não fará mudança na 

tabela dos jogos e será de responsabilidade do atleta optar em qual modalidade irá 

competir. 

O nome do atleta deverá estar DIGITADO e informar o número do documento RG 

também DIGITADO na ficha de inscrição da equipe. 

 

Art. 8º - Em hipótese alguma o atleta poderá competir sem estar devidamente inscrito na 

modalidade. Caso isso aconteça, sua equipe será eliminada da competição sem direito a 

recurso. 

 

Parágrafo único: O atleta não poderá ser inscrito após o prazo legal de inscrição ter 

terminado. Não será permitido troca de atletas e de modalidades dentro da equipe ou em 

outra equipe após o prazo de inscrição terminado. Atestado médico ou certidão de óbito 

NÃO dará direito a uma equipe fazer nova inscrição, substituição de atletas ou troca de 

inscrição entre modalidade. 

 

Art. 9º. Todo e qualquer pessoa da comissão técnica deverá estar inscrita na ficha de 

inscrição da equipe em tempo hábil, caso contrário não poderá entrar junto com a equipe 

ou mesmo dar instruções em quadra. 

Parágrafo Único: Um atleta, técnico ou pessoa da comissão técnica de uma equipe não 

poderá instruir ou atuar como técnico ou atleta por outra equipe, mesmo que seja equipe 

(A, B, C, D...). 

Obs.: Os membros da comissão técnica da equipe deverão estar com roupa adequada 

camisa, calça, bermuda e tênis para que possam se assentar no banco de reserva. 

 

VI - DOS HORÁRIOS 

Art. 10º. – As equipes inscritas receberão a Tabela Geral com os horários e os locais dos 

jogos. 



Art. 11º. – As equipes terão uma tolerância de DEZ minutos para o início do jogo 

(apenas para o primeiro jogo da tabela daquele dia/rodada), caso não esteja pronto a 

competir perderá por W.O.   Na sequência da tabela a tolerância será de CINCO minutos. 

Obs.: A equipe que compareceu ganha os pontos com os seguintes placares: Futsal, 

Futebol Society e Handebol 2X0 – Basquete 10X0 - Voleibol 2X0 (18x0 e 18x0). 

   

VII - DOS UNIFORMES 
 

Art. 12º. – As equipes deverão estar devidamente uniformizadas, com camisas iguais e 

numeradas. Os atletas deverão estar de bermuda, short, calça própria para o esporte e 

meias.  

Obs.: O goleiro está liberado e obrigatório para uniforme desigual. 

Parágrafo Único: Havendo coincidência nos uniformes, a equipe mandante jogará com 

seu uniforme principal, cabendo a outra fazer a troca. Será mandante do jogo a equipe 

posicionada do lado esquerdo na Tabela Geral. 

 

VIII - DAS INSCRIÇÕES POR MODALIDADE: 

   
Art. 13º. – As Inscrição das equipes serão feitas de segunda a sexta-feira das 07:00 as 

11:00 e as 13:00 as 17 horas.  

Iniciam: 07:00 horas do dia 23/06/2026 (terça-feira) e encerram: 17:00 horas do dia 

15/07/2026 (quarta-feira).    

Congresso Técnico: Dia 16/07/2026 as 19:00 horas, na Câmara Municipal de 

Diamantino. Solicitamos a participação do responsável da equipe ou seu representante. 

Obs.: Após o tempo hábil de inscrições expirado no dia 15/07/2026 não será permitido 

novas inscrições de equipes, atletas e nem trocas de atletas entre equipes ou entre 

modalidades.  

VALOR DA INSCRIÇÃO: 01 (UMA) CESTA BÁSICA POR EQUIPE. 
 

IX - DAS EQUIPES 

 

Art. 14º. – Poderão participar dos XX FESTIVAL DE FÉRIAS equipes de Diamantino 

e de outras cidades.  

No Futsal, Futebol Society e Futebol Master apenas as equipes de Diamantino 

poderão competir e a equipe poderá inscrever até 3 jogadores de outras cidades para 

compor a equipe. 

 

Às equipes competem: 

 

I – Ter uma pessoa responsável pela inscrição e condução da equipe na competição. 

II – Através do seu responsável, responder pelos atos e atitudes antidesportivas praticadas 

pelos seus integrantes, dentro e fora das praças esportivas; 

III – Participar das cerimônias de abertura e encerramento dos jogos no horário marcado 

em Congresso Técnico. O atraso ou não comparecimento poderá ser passível de punição 

ou até mesmo a exclusão do torneio. 

IV – Caso uma empresa se inscreva no Festival de férias com equipe A, B, C, D.., as 

mesmas serão independentes para todos os seus atos e procedimentos dentro da 

competição, inclusive para sorteio no congresso técnico, pontuação geral, inscrição de 

atletas entre outros. 



Obs.: Cada equipe deverá ter um responsável, não sendo permitido o responsável e 

também a comissão técnica atuar por duas ou mais equipes dentro da competição. 

 

V – Ser inscrita em tempo hábil pelo seu representante. 

 

VI – Para todas as modalidades oferecidas no XX Festival de Férias somente poderão 

participar as 21 (vinte e uma) primeiras equipes inscritas em tempo hábil, ou seja, serão 

abertas no máximo 21 (vinte e uma) vagas para a disputa de qualquer modalidade. 

 

VII – Em hipótese alguma será inscrita equipe fora do tempo hábil. 

 

VIII – Cerimônia de Abertura: Cada equipe deverá ter obrigatoriamente 02 (dois) 

representantes na cerimônia de abertura dos jogos, caso não atenda ou chegue atrasado 

perdera 10 pontos na pontuação geral da equipe ao final dos jogos. 
 

X - COMISSÃO DISCIPLINAR 
 

Art. 15º. – Nas competições oficiais, a Secretaria Municipal de Esporte e Lazer-SMEL 

exerce o poder judicante ou disciplinador através do seu presidente o Sr. secretário de 

esporte e o coordenador (a), que convocará os seus membros (03 três) para julgar qualquer 

caso que possa ocorrer durante o festival de férias. Dois membros da comissão disciplinar 

serão servidores da SMEL e um membro será funcionário da Prefeitura Municipal de 

Diamantino-MT. 

 

As infrações disciplinares praticadas por qualquer membro das equipes serão julgadas de 

acordo com a natureza e gravidade, aplicando-se punições disciplinares às pessoas 

envolvidas diretamente no evento, conforme abaixo: 

 

A – Promover desordens antes, durante e depois dos jogos dentro ou fora da quadra de 

jogo; 

B – Incentivar os atletas à prática da violência e desrespeito as autoridades, árbitros e 

adversários e torcedores; 

C – Proferir palavras de baixo calão ou fazer gestos ofensivos a moral ofendendo a 

qualquer pessoa, envolvida ou não no evento; 

D – Atirar objetos na quadra e/ou outro local do evento, ou qualquer atitude que venha a 

colocar em risco autoridades, árbitros, adversários e torcedores; 

E – Depredar instalações ou locais dos jogos; 

F – Apresentar protestos descabidos, injuriosos ou criticar destrutivamente a organização 

da competição; 

G – Irregularidades de falsificação de atleta com nome de outro, troca de atletas ou 

situações que venha a enganar ou dificultar a veracidade dos fatos. 

H – Atitudes que venham a ferir o bom andamento e o espírito esportivo das pessoas 

dentro ou fora da área de competição. 

 

Art. 16º. – As penalidades previstas serão na forma de: 

I – Advertência verbal ou escrita; 

II – Desligamento da modalidade ou da competição em 2026. 

III – Suspensão de outros eventos promovidos pela Secretaria de Esportes por um período 

de 06 a 48 meses a contar a partir da data do julgamento. 

 



XI - FORMAS DE DISPUTA 

 

Art. 17º – Será apresentada no Congresso Técnico, após a confirmação do número de 

equipes inscritas em cada modalidade. A Comissão organizadora reserva-se o total direito 

de planejar e organizar a forma de disputa da competição. 

 

XII -PREMIAÇÃO E CONTAGEM DE PONTOS 

 

Art. 18º. – As equipes classificadas em 1º e 2º lugares de cada modalidade serão 

premiadas com troféus e medalhas. Haverá premiação em valores financeiros (R$ reais) 

para a equipe campeã, vice-campeã e 3º lugar geral dos jogos, sendo:   

• Campeã R$ 8.000,00 (Oito mil reais). 

• Vice-campeã R$ 4.000,00 (Quatro mil reais). 

• 3º. Lugar: R$ 2.000,00 (Dois mil reais). 

• 4º Lugar R$1.000,00(Mil reais)  

 

Art. 19º. – Será atribuída a seguinte pontuação por modalidade e naipe: 
1º lugar 10 pontos 

2º lugar 07 pontos 

3º lugar 05 pontos 

4° lugar 04 pontos 

5° lugar 03 pontos 

6° lugar 01 pontos 

 

Art. 20º. – Se duas ou mais equipes terminarem empatadas em qualquer posição na 

classificação geral, serão adotados, pela ordem, os seguintes critérios de desempate: 

A – Maior número de primeiros lugares; 

B – Maior número de segundos lugares; 

C – Maior número de terceiros lugares; 

D – Sorteio. 

 

XIII - DAS REGRAS 

 
Art. 21. – A competição será disputada de acordo com as regras oficiais, considerando as 

mudanças contidas neste Regulamento Geral. 

 

Basquete, Handebol, Futebol Society e Futsal 

I – No naipe masculino e feminino a duração dos jogos será de 24 minutos corridos, com 

3 minutos de intervalo. 

 

II – Segue abaixo os critérios para desempate: 

 

 

 

 

 

 

 

 



XIV- BASQUETE 

Entre 02 equipes Entre 03 ou mais equipes 

I – Confronto Direto 

 

 

 

 

 

 

Obs.: As faltas individuais e coletivas 

terão um limite de 4 (quatro) faltas, para o 

atleta e para a equipe. 

I – Maior saldo de pontos (consideram-se 

somente os jogos entre as empatadas); 

II – Maior número de pontos prós entre as 

equipes empatadas (consideram-se 

somente os jogos entre as empatadas); 

III – Pontos entre as empatadas.  

IV – Sorteio. 

 

24 minutos corridos em 1 período apenas. Um pedido de tempo debitado por equipe. 

03 Pontos por Vitória e 01 pontos por derrota 

00 Ponto por W.O. 

 
XV - HANDEBOL, FUTSAL E FUTEBOL SOCIETY 

 

Entre 02 equipes Entre 03 ou mais equipes 

I – Maior nº de vitórias na 1ª fase; 

II – Confronto direto 

III – Maior saldo de gols; 

IV – Menor nº de gols sofridos; 

V – Maior nº de gols feitos; 

VI – Sorteio. 

I – Maior nº de vitórias na 1ª fase; 

II – Maior saldo de gols (consideram-se 

somente os jogos entre as empatadas); 

III – Menor nº de gols sofridos (consideram-se 

somente os jogos entre as empatadas); 

IV – Maior nº de gols feitos (consideram-se 

somente os jogos entre as empatadas); 

V – Sorteio. 

Havendo a necessidade de classificação por Índice Técnico, serão obedecidos os 

seguintes critérios em qualquer modalidade. 

a) Maior média de pontos ganhos (nº de pontos dividido pelo nº de jogos); 

b) Maior média de saldo de gols (saldo de gols dividido pelo nº de jogos); 

c) Sorteio. 

 

IV – Havendo empate nas fases eliminatória das modalidades de futsal e futebol society, 

o jogo será decidido em cobrança de pênaltis, com três cobranças para cada equipe, 

permanecendo empate será cobranças alternadas até se achar um vencedor. Na 

modalidade de handebol, será decidido na cobrança de sete metros, com três cobranças 

para cada equipe, permanecendo empate, em cobranças alternadas. 

 

V – No futebol Society o número máximo de atletas a começar a partida será de seis 

atletas, e o número mínimo de quatro atletas. 

 

XVI- VOLEIBOL DE QUADRA E VÔLEI DE AREIA 

I – O voleibol de quadra e de areia será disputado em três sets, (sendo dois vencedores 

para ganhar a partida) todos os sets de 18 (dezoito) pontos e, havendo a necessidade de 

um terceiro set, será de 15 pontos. 

Qualquer placar por vitória no jogo = 03 pontos 

Qualquer derrota no jogo e/ou W.O. = 00 pontos 

Placar por vitória em caso de W.O.  = 03 pontos (18x00 - 18x00) 

 Classificação: Maior número de pontos. Havendo empate em número de pontos, segue 

critérios abaixo: 



III – Segue abaixo os critérios para desempate: 

Entre 02 equipes Entre 03 ou mais equipes 

a) Confronto direto. a) Sets ganhos na fase; 

b) Maior nº de pontos feitos na fase; 

c) Menor nº de pontos sofridos na fase; 

d) Sorteio. 

 

XVII - XADREZ, TRUCO ESPANHOL, JIU JITSU, ATLETISMO E BEACH 

TENNIS. 

 

I - Serão de acordo com as Regras apresentadas no Congresso Técnico e/ou coordenação 

geral dos jogos. 

 

XIX - DISPOSIÇÕES GERAIS 

 

Art. 22º. - Toda e qualquer comunicação da Comissão Organizadora será feita através de 

Boletim Oficial ou ofício expedidos às equipes, ou outro meio de comunicação acordado 

em Congresso Técnico. 

 

Art. 23º - Atleta de um gênero (mas. ou fem.) só poderá participar dos jogos em uma 

equipe de outro gênero (mas. ou fem.) após comprovação documental exigida em cada 

modalidade específica CBFS, CBB, CBV, CBF, CBH, entre outras) 

 

Art. 24º No Jiu-Jitsu: Caso o atleta não atingir o peso não poderá competir. Não terá 

tolerância de gramas em nenhuma das categorias escolhida pelo competidor. Os combates 

Masculino e Feminino terão duração (4 minutos) fora o tempo de Golden Score. Os pesos 

para a participação dos atletas será de 40 a 50 kg – 50,01 a 60 kg – 60,01 a 70 kg e 

assim por diante. No momento da pesagem o atleta deverá estar de quimono. 

 

Art. 25°. A equipe que receber um W.O. nos jogos, será eliminada da modalidade 

que recebeu o W.O. 

 

Art. 26º. – Cabe a todos os participantes da competição o total conhecimento das Regras 

Oficiais das modalidades, bem como das normas deste Regulamento Geral. 
 

Art. 27º. – No Banco de reservas das equipes só poderá ficar a pessoa que estiver inscrito 

na ficha de inscrição.  

Obs.: Atleta ou técnico de uma equipe não poderá ficar no banco de reservas de outra 

equipe, mesmo que seja equipe, mesmo que seja equipe com mesmo nome (A, B, C ...). 

Art. 28º. – A Comissão Organizadora não se responsabilizará por qualquer acidente, 

físico ou financeiro, que possa ocorrer com atletas ou dirigentes. 

Art. 29º - Em qualquer momento da competição, a Comissão Organizadora pode solicitar 

o RG (Registro Geral) de qualquer atleta para comprovação de informações. 

Art. 30º.– Os casos omissos neste Regulamento Geral serão resolvidos pela Comissão 

Organizadora e/ou disciplinar. 

 

                                                                                        Diamantino, 23 de junho de 2026. 

 

GERSON VIDAL DE SOUZA 

Secretário Municipal de Esportes e Lazer 



 

 
 

 

 

 

 

FICHA DE INSCRIÇÃO  

 
Equipe: ____________________________________________  (      ) Masc. (      ) Fem,     
 
Modalidade: ____________________________________________   
 

Nº. NOME RG ASSINATURA 

01  
 

  

02  
 

  

03  
 

  

04  
 

  

05  
 

  

06  
 

  

07  
 

  

08  
 

  

09  
 

  

10  
 

  

11 
 

   

12 
 

   

Técnico: 
 

Telefone: 

Aux. Técnico: 
 

Telefone: 

Apoio 
 

 

           
 
 Data da entrega da ficha: _______/_________/___________. Horas _________:________ 



 

 

 

 

 

 

FICHA DE INSCRIÇÃO – JIU-JITSU MASCULINO 

 

 
Equipe:  _____________________________________               
 

CATEG. NOME RG    ASSINATURA 

 
40 a 50 Kg 

   

   

   

 
50,1 a 60 Kg 

   

   

   

 
60,1 a 70 Kg 

   

   

   

 
70,1 a 80 Kg 

   

   

   

 
80,1 a 90Kg 

   

   

   

 
90,1 a 100 Kg 

   

   

   
 
100 Kg acima 

   

   

   

Técnico: Telefone: 

Aux. Técnico: Telefone: 

 
 
Data da entrega da ficha: _______/_________/_____. Horas _________:________. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 

 

FICHA DE INSCRIÇÃO – JIU-JITSU  -  FEMININO 

 
 
Equipe:  __________________________________________________      
 
CATEG. NOME RG ASSINATURA 

 
40 a 50 Kg 

   

   

   
 
50,1 a 60 Kg 

   

   

   

 
60,1 a70 Kg 

   

   

   

 
70,1 a 80 Kg 

   

   

   
 
80,1 a 90 Kg 

   

   

   

 
90,1 a 100Kg 

   

   

   

 
101Kg 
acima 

   

   

   

Técnico: Telefone: 
 

Aux. Técnico: Telefone: 
 

 
 
Data da entrega da ficha: _______/_________/_____. Horas _________:________. 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 

 

FICHA DE INSCRIÇÃO – 

TRUCO ESPANHOL E XADREZ 

 
 
Equipe: _______________________________________________    
 

TRUCO   ESPANHOL 
 
DUPLA NOME RG   ASSINATURA 

 
MAS. 

 
 

  

 
 

  

 

DUPLA NOME RG   ASSINATURA 

 
FEM. 

 
 

  

 
 

  

 

 
XADREZ 

 
JOGADOR NOME RG   ASSINATURA 

 
MAS. 

 

   

 
JOGADOR NOME RG   ASSINATURA 

 
FEM. 

 

   

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

FICHA DE INSCRIÇÃO 

ATLETISMO     
 
Equipe:  ___________________________________________    (      ) Masc.       (      ) 
Fem.  

 
 

Nº. NOME RG / CPF ASSINATURA 

01    

02    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


